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Gitowny cel projektu:

Rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia, konstruktywnego rozwigzywania problemoéw,
rozwijanie zainteresowania nowoczesnymi technologiami oraz rozwijanie umiejetnosci
kreatywnego wykorzystywania ich w codziennym Zyciu poprzez wykorzystanie platformy

programistycznej Arduino do tworzenia obiektéw interaktywnych.

Streszczenie

Projekt kierowany jest do uczniow 7 klasy.

Projekt ma na celu:

e rozwijanie podstawowych i ponadpodstawowych umiejetnosci cyfrowych mtodziezy
w zakresie budowy prostych urzadzen elektronicznych i ich programowania,

e ksztattowanie umiejetnosci myslenia algorytmicznego,

e kreatywne wykorzystanie mozliwosci jakie dajg nowoczesne technologie,

e stworzenie mozliwosci zagospodarowania czasu wolnego oraz rozwoju zainteresowan,
ktére w przysztosci zwiekszg szanse edukacyjne i zawodowe ucznidw,

e wspodtpraca w celu osiggniecia wspdélnego celu.

W wyniku projektu uczniowie zdobeda wiedze dotyczaca podstaw elektroniki i mechaniki naucza
sie pracowac w Srodowisku IDE, pisa¢ proste programy umozliwiajgce dziatanie prostych urzadzen

oraz rozwigzywac problemy w zespole.

Produkt koncowy

Robot — mobilna platforma.



J Gecrovicepzieszice (G LOTOS

Program edukacyjny ,Zdolni z Czechowic-Dziedzic, miasta z zapatem” to wspolne przedsiewziecie

ZDOLNI Z CZECHOWIC-DZIEDZIC Gminy Czechowice-Dziedzice oraz Grupy LOTOS S.A., bedacej jego partnerem finansowym.

Miasta z zapatem

Tematyka zajec

Listopad — Grudzieh 2017

Wprowadzenie do projektu. Przedyskutowanie planu pracy. Podziat obowigzkéw.
Stworzenie harmonogramu
i nakreslenie etapow pracy. Krétka historia Arduino. Zapoznanie z ptytka Arduino Uno R2.

Wstep do elektroniki. Kilka stow o pradzie. Analiza elementéw potrzebnych w pracy nad
projektem. Stworzenie kosztorysu.

Poznanie srodowiska IDE. Wstep do projektowania programow. Pierwszy projekt.
Projekty podstawowe: diody LED. Zmienne.

Wiacznik — instrukcja warunkowa IF oraz instrukcja op6zniajaca DELAY.
Sygnalizator swietlny. Petla FOR.

Rozbudowujemy sygnalizator swietiny.

Diody - tworzymy witasng funkcije.

Termometr — odczyt z portu szeregowego oraz tworzenie skali z diod LED.

Dioda RGB.

Dzwieki w Arduino.

Styczen — Maj 2018

Wstep do Mechaniki. Co to jest potencjometry.
Mechanika. Serwomechanizm.

Silnik elektryczny.

Wyswietlacz LCD.

Czujnik ultradzwiekowy — mierzymy odlegtos¢.
Budujemy Robota — wstep do robotyki.
Montaz elementow Robota.

Testowanie napedu.

Piszemy program sterujacy Robotem.
Testowanie.

Przygotowanie prezentacji.



