
12. "Gry planszowe na podstawie książek" - W ramach projektu klasy 7a i 7b 

na lekcjach plastyki zaprojektowały i wykonały w grupach gry planszowe 

nawiązujące do ich ulubionych dzieł literackich. Dzięki swej pracy uczniowie 

rozwijali wyobraźnię twórczą oraz zainteresowania czytelnicze. Powstałe gry 

umieszczono w bibliotece szkolnej, gdzie mogą z nich korzystać czytelnicy. 

 

                                             

                  



          

   

 

 

 

 

 


